Disciplina: Introducao a Visualizagdo de Informacgao
Nivel: Pos-Graduagao

Carga Horaria: 60 hs

Total de créditos: 4

Docente responsavel: Dr. Bianchi Serique Meiguins

Pré-requisitos: Conhecimento de uma linguagem de programagdo de scripts, Python,
Javascript, Ruby, R, ou qualquer outra linguagem que utilize APIs graficas para o
desenvolvimento dos projetos praticos.

Objetivo: Este curso tem como objetivo fornecer ao aluno uma boa introdugdo ao estado
da arte em visualizagdo de informacao. Para isso serdo utilizadas uma série de leituras,
apresentacdo e discussdo de artigos, bem como ferramentas e videos para entendimento
dos conceitos discutidos e aulas tedricas, que permitam aos alunos conhecer estratégias
de como representar os varios tipos de informagdes, e quando essas representacdes devem
ser utilizadas de forma estatica, dinamica ou interativa e por qué. Adicionalmente, deve-
se contextualizar a visualizagdo de informacdo no contexto mais geral de visualizagdo, e
o seu relacionamento com outras areas do conhecimento. Ementa: Introdugdo aos
conceitos basicos de visualizagdo de informag¢do. Analise de Técnicas para Codificacdo e
Representagao visual de dados. Métodos de Transformacao de Dados e tipos para andlise
visual. Analise de técnicas para interacao dindmica com a representagao visual dos dados.
Pratica em ferramentas digitais de visualizacao e Gramatica de Visualizagdo. Analise de
aspectos de avaliagdo, design, percepcdo e cogni¢do relacionada as técnicas de
visualizag¢ao de informagdo. Principios de Data Science.

Ementa:

Introducdo aos conceitos basicos de visualizagdo de informacao. Analise de Técnicas para
Codificacdo e Representacdo visual de dados. Métodos de Transformagdao de Dados e
tipos para analise visual. Andlise de técnicas para interagcao dindmica com a representagao
visual dos dados. Pratica em ferramentas digitais de visualizagdo e Gramatica de
Visualizagdo. Anélise de aspectos de avaliacdo, design, percepc¢ao e cognicao relacionada
as técnicas de visualizagdo de informagao. Principios de Data Science.

Conteudo Programatico:
Unidade I - Introdugado
Visido Geral da Area
Historico
Pipeline de Visualizagao
Unidade II - Técnicas de Codificacdo e Representagdo
Sistema Visual Humano
Varidveis Visuais
Cores
Unidade III - Transformacao de dados e tipos
Pré-processamento
Agregacao
Dados Multidimensionais
Hierarquia
Tempo
Grafos
Cartografia



Unidade IV - Interagao
Tarefas
Animacao
Interface
Buscas dinamicas
Visdes Coordenadas
Unidade V - Préatica
Excel
Tableau
Pandas
Vega-Lite
Unidade VI - Aspectos de avaliagdo, design, percepcao e cognigao
Estudo de casos de Visualizagoes
Espago em Tela
Narrativa
Colaboragao
Técnicas de Avaliagao

Metodologia A disciplina sera ministrada de forma presencial, com diversos recursos
assincronos. Os encontros sincronos sdo realizados nos dias e horérios definidos pelo
PPGCC, ou em comum acordo com todos alunos matriculados na disciplina. As
atividades previstas serdo compostas de leitura de artigos, resolugdo de listas de
exercicios, utilizagdo e programacdo/codificagdo de técnicas de visualizagdo da
informagao, etc. Todas as atividades serdo divulgadas através pelo SIGAA, com prazos
estabelecidos. A comunicacdo com os alunos referente a disciplina se dara
prioritariamente por e-mail. A avalia¢do e conceito final dos alunos na disciplina se dara
pela média ponderada das avaliagdes e atividades realizadas no curso.

Avaliacdo: o discente sera avaliado ao longo da disciplina por meio das seguintes
atividades previstas: seminario de artigos, projetos praticos (Altair, D3, Tableau, etc),
avaliagao de ferramentas de visualizacao e projeto final.
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