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1. Nome da Disciplina 

Tópicos Especiais em Computação: Aprendizado de Máquina 

 

2. Professor Responsável 

Jefferson Magalhães de Morais 

 

3. Carga Horária 

 60 (sessenta) horas 

 

4. Créditos 

4 (quatro) créditos 

 

5. Horário: Segunda e Quarta das 13:00 às 14:40  

 

6. Pré-requisitos 

Programação, conceitos básicos de probabilidade, estatística e álgebra linear. 

 

7. Objetivos 

Proporcionar ao aluno a capacidade de compreender as principais técnicas utilizadas na 

área de aprendizado de máquina. Mais especificamente,  ao final do curso o aluno deverá 

conhecer os principais métodos de aprendizado supervisionado e não supervisionado. 

Deverá ter o entendimento necessário para aplicar algoritmos de aprendizado de máquina 

para resolver problemas de complexidade moderada. Deverá ser capaz de avaliar 

criticamente artigos científicos atuais que abordam o assunto. 

  

8. Ementa 

           Introdução ao aprendizado de máquina, análise estatística e pré-processamento de 

dados, aprendizado supervisionado (preditivo), avaliação de métodos de aprendizado 

supervisionado, aprendizado não supervisionado (descritivo) e tópicos avançados em 

aprendizado de máquina.  

 

9. Conteúdo programático 

 

1. Introdução ao Aprendizado de Máquina 

1.1. Motivação 

1.2. Contextualização 

1.3. Histórico 



1.4. Aplicações 

2. Análise e pré-processamento de dados 

2.1. Análise estatística de dados 

2.2. Pré-processamento de dados: Limpeza, redução de dimensionalidade (seleção e 

transformação de parâmetros) e normalização 

3. Aprendizado Supervisionado 

3.1. Introdução 

3.2. Classificação 

3.2.1. K-Nearest Neighbor 

3.2.2. Árvores de Decisão e Regras de Decisão 

3.2.3. Classificadores probabilísticos  

3.2.4. Rede Neural Artificial 

3.2.5. Support Vector Machine 

3.3. Regressão 

4. Avaliação de métodos de aprendizado supervisionado 

4.1. Métricas de Erro 

4.2. Matriz de Confusão 

4.3. Amostragem 

4.4. Validação Cruzada 

4.5. Curvas ROC 

4.6. Seleção de Modelo 

5. Aprendizado não-supervisionado 

5.1. Introdução 

5.2. K-means 

5.3. Algoritmos de Cluster hierárquico  

6. Tópicos Avançados 

6.1.  Leitura de artigos com os tópicos mais atuais sobre aprendizado de máquina tais 

como:  aprendizado por reforço, aprendizado semi-supervisionado, classificação 

de séries temporais, detecção de outiliers, HMM e etc. 

 

10. Metodologia 

As aulas serão expositivas, guiadas pelo uso de data show, bom como quadro-branco. A 

aplicação dos conceitos vistos em sala de aula será reforçada através de provas, 

seminários e de um projeto final da disciplina. 

 

11. Recursos  

Data show, quadro-branco, Web e laboratório de computação (eventualmente).  

 

12. Avaliação 

No decorrer do semestre serão aplicadas três avaliações, constando de provas escritas e/ou 

trabalhos. A última avaliação consistirá de um artigo e seminário sobre a aplicação  

aplicação de técnicas de aprendizado de máquina as áreas de estudo do aluno ou áreas de 

interesse. 
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