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| EMENTA:

Formalizar os conceitos de desempenho assintético de algoritmos; explorar a estrutura indutiva e recursiva dos
problemas para construir algoritmos eficientes (analise de recorréncia); calcular o desempenho de algoritmos
de ordenacgdo; apresentar estruturas de dados basicas, como arvores de busca, balanceadas, TRIE e PATRICIA,
grafos e tabelas de dispersao; analisar algoritmos de casamento de cadeias; estudar técnicas de projeto de
algoritmos; e conceituar os problemas NP-Completo.

Il CONTEUDO PROGRAMATICO:
UNIDADE I: Conceitos basicos.
UNIDADE Il: Notacdes assintoticas.
UNIDADE lll: Algoritmos recursivos.
UNIDADE IV: Algoritmos de ordenacao.
UNIDADE V: Estruturas de dados:

»  Arvores balanceadas.

« Arvores TRIE e PATRICIA.

* Tabelas de dispersao (Hashing).
UNIDADE VI: Algoritmos de grafos.
UNIDADE VII: Casamento de cadeias.
UNIDADE VIII: Técnicas de projeto de algoritmos.
UNIDADE IX: Problemas NP-Completo.
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