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Plano de Curso

1. Identificação

Nome da Disciplina: Agentes e Sistemas Multiagentes
Código: PPGCC0099 Carga Horária: 60h
Período: 2022.1 Horário: 13:00 - 14:40
Local: ICEN UFPA Campus Belém/Básico Faculdade de Computação (sala a definir)
Professor: Filipe de Oliveira Saraiva

2. Ementa

Introdução; Agentes e Sistemas Multiagentes; Comunicação; Organizações; Engenharia de Soft-
ware de Agentes; Frameworks para Sistemas Multiagentes.

3. Objetivos

Apresentar os conceitos fundamentais sobre agentes e sistemas multiagentes, as tecnologias de
comunicação e organização, ferramentas de implementação e modelagem de sistemas desse tipo,
tornando o aluno apto a realizar pesquisas sobre o tema e conhecer de forma ampla os principais
debates e linhas de pesquisa da área.

4. Conteúdo Programático

• Introdução
• Agentes e Sistemas Multiagentes

– Agentes e Inteligência Artificial
– Sistemas Multiagentes e Inteligência Artificial Distribuída

• Comunicação
– Linguagens de Comunicação para Agentes
– Ontologias

• Organizações
– Tipos de Organizações em Sistemas Multiagentes

• Engenharia de Software de Agentes
– Engenharia de Software para Agentes e Sistemas Multiagentes
– Metodologia Gaia



– Metodologia Prometheus
• Frameworks para Sistemas Multiagentes

– JADE
– PADE

5. Metodologia

Aulas expositivas com utilização de recursos computacionais como apresentação de slides e
utilização de software. Os alunos debaterão sobre os temas expostos, escreverão resumos de
artigos relacionados às aulas ministradas, apresentarão seminários, e desenvolverão trabalhos
de implementação computacional sobre o tema. Todo o conteúdo abordado será disponibilizado
na página da disciplina no SIGAA.

6. Recursos

Computador, projetor, pincéis, quadro. As aulas de apresentação ou acompanhamento de
trabalhos de implementação demandarão reserva de laboratório ou que cada aluno leve o seu
computador para a aula - a ser combinado com a turma.

7. Avaliação

A avaliação de aprendizagem dos alunos será realizada a partir de atividades baseadas nos
assuntos apresentados durante as aulas e em pesquisas adicionais a serem desenvolvidas.

As atividades a serem desenvolvidas serão entregas de resumos de artigos que apresentam ou
expandem conteúdos apresentados em salas de aula, seminários baseados em temas previamente
acordados, implementação computacional de sistemas multiagentes, e o desenvolvimento de um
artigo relacionado à disciplina.

Todas essas atividades serão descritas em maiores detalhes oportunamente e publicizadas na
página da disciplina no SIGAA.

8. Cronograma

Acompanhe o cronograma da disciplina através da página da mesma no SIGAA. Datas de
provas e entregas de trabalho serão previamente definidas pelo professor em conjunto com a
turma.
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